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¢De qué se trata Plan? 5 @ Principales aprendizajes Para el
Es un juego de talento emprendedor en donde gana del juego establecimiento
quu?n. genera mas Yalor. Tiene foc? en la toma de - Formulacién de estrategia ;:Dénde puedes aplicarlo?
decisiones en ambientes de cambio, en la « Administrar eficientemente la escasez :
planificacién de inversiones a realizar o qué producir ~ : . procesos productivos : « En Historia, de 7™ a IV medio
para conseguir los mejores resultados. .« Decisiones de inversion : * En Inglés, de 7™ a IV medio
: « En Tecnologia, Il medio
Usuarios ? @ Habilidades, actitudes ! * En TP, Emprendimiento IV medio
‘ . : y valores : « En TP, Administracion, lll y IV medio
« Nifios y jévenes desde los 12 afios : .
« Estudiantes de educacion superior « Trabajo en equipo Planificaciones sugeridas
« Profesores « Planificacién y organizacién disponibles en academy.ludutech.com
 Familias g » Comunicacion asertiva j
« Trabajadores de empresas « Identificacién de nuevas oportunidades * Trabajo colaborativo: juego por equipos
» Microempresarios : e Liderazgo : « Planificacién: toma de decisiones
 Toma de decisiones : « Negociacién: juego compartido
« Flexibilidad ante los cambios : « Desarrollo Local: juego con acuerdos
« Motivacién por el logro ; « Plan de redaccién
« Identificacién de oportunidades « Administracién de empresas
+ Capacidad .d.e.asumlr riesgos . : - Capital Semilla + Modelo de negocios
« Responsabililizarse por la toma de decisiones : « Modalidad lider e« Cuestion de incentivos
= MercadoPibiico. JUGAR CERTIFICATE COMO COMPRAR SABER
Tiempo Jugadores  Edad Recurso en ID Mercado WIS ONLINE FACILITADOR EL JUEGO MAS
de juego 3a6 +12 bibliotecas Publico:
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MOMENTO CERO - entrepreneur

Plan

Bilingual ¢ «

What is it about Plan?

It is an entrepreneurial talent game where wins who
generates more value. Has focus on making decisions
in changing environments, in the planning of
investments to be made or what to produce to get
the best results.

Users

« Children and young people from 12 years old
 Higher education students

« Teachers

» Families

» Company workers

¢ Microentrepreneurs
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@ Main learnings For the school
of the game and university
« Strategy formulation Where can you apply it?
« Efficiently manage shortages : .
« Productive processes 5 In History, Language, Technology,
« Investment decisions : Entrepreneurship and Administration.
skills. attitudes Suggested planifications
@ and v’alues 5 Available at academy.ludutech.com
« Teamwork « Collaborative work: team play
« Planification and organization : * Plannihg:‘ decision making
« Assertive communication 5 * Negotiation: shared game
« Identification of new opportunities * Local Development: game with agreements
B Leadership . Drafting pIan
« Decision making : * Business Administration
« Flexibility towards changes : * Seed Capital
» Motivation for achievement « Business model

« Opportunities identification
- Ability to take risks
« Take responsibility for decision making

« Leading mode
« Question of incentives
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